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zem a vesmir

Ciel'ové predstavy:

Na konci aktivity budu deti vediet’:

. Tiefl predmetu ma taky isty tvar ako dany
predmet.
Sformulovat opisnu definiciu tiena (na
zaklade urcitej sekvencie instrukcii).

Realizovat pozorovanie.

Ciel'ova skupina:
3 — 5-ro¢né deti

Trvanie aktivity:
95 min.

Zhrnutie:

Deti pozoruju a porovnavaju rézne druhy tiefiov.
Pracuju v skupinach a badaju, ako sa tvori tien
s pouzitim tienidla, zdroja svetla a predmetov ro-
znych tvarov. Na zaver deti vysvetlia, ¢o robili a

vytvoria opisnu definiciu vzniku tiena.

Ciel:

Nadobudanie skusenosti s tiefiom/formulovanie
opisnej definicie tiena.

Pomécky: nepriehladné a priehladné figurky,
podsvietenie, zdroj svetla, kisok tienidla a pred-
met pre kazdu skupinu, papier a fixky (na vytvore-
nie diagramu)
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Plan hodiny - popis aktivity

Aktivita 1 (5 - 10 min.): Aktivitu ucitel zacne kratkym tieriovym pred-
stavenim, kde pohybuje nepriehladnymi figirkami, ktoré podsvecuje
zozadu. Pribeh je o dvoch zvieratach, ktoré sa hraju so svojimi tiefimi,
kde nahodou jednému zo zvierat zhaslo svetlo.

Aktivita 2 (15 — 20 min.): Deti st uvedené do kratkej diskusie — ¢i je
mozné pouZit akykolvek predmet v tieriovom divadle, alebo ¢i musi
splfiat’ ursité kritéria. Deti mézu vyskusat nejaké predmety, potom st
vedené k tomu, Ze tiene moézu vytvarat iba nepriehladné telesa. Ulo-
hou deti je vytvorit’ predpoklady, aké tiene mdZzeme najst’ v Skolskej
zahrade. Deti vyjadrujiu svoje napady a ucitel ich zaznamenava.

Aktivita 3 (15 — 20 min.): s detmi ideme von, aby si poprezerali, aké
typy tieriov sa vyskytuju napr. v Skolskej zahrade. Hraju sa rézne hry
s tieimi (podavaju si bez toho, aby sa naozaj dotkli, nahanaju tiene
svojich kamaratov). Na zaver vytvoria dvojice, jeden z dvojice obkresli
tieri toho druhého, potom sa vymenia.

Aktivita 4 (5- 10 min.): Deti sa vratia do triedy. VSetky nakresy tieriov
deti sa daju dohromady. Ulohou deti je uréit, ktory tiefi komu patri. Deti
budu namietat, Ze je to tazké (tiene nie st farebné), preto nie je mozné
vytvorit’ zavery zaloZené na farbe oblecenia ¢i obuvi — tiene vyjadruju
tvar predmetu, nevykresluju detaily, ktoré su priznacné pre dany objekt.

1. Stimulujuca situacia (Formulovanie hypotéz)

Deti uz vedia, co je tieri, pocas predoSlych dni o riom rozpravali a sle-
dovali ho. Napr.: tieri babky mbézeme vyuZit na hru, pri ktorej deti budu
rozpravat o tierioch a skusenostiach pri ich vytvarani. (video pre ucitela

— pozri odkaz nizsie). Deti oznacuji objekty, ktoré vytvaraju tiene a
testuju ich.

2. Vyskum (Navrhnutie a realizacia experimentu a pozorovania)

Aktivita 5 (20 min.): Deti pracuju v skupinach, maju tienidlo, Ziarovku a
rézne nepriehladné telesa. Ulohou deti je vytvérat tiene tychto predme-
tov a pozorovat ich (identifikovat, Ze tiefi ma tvar ako dany predmet).

Deti in$truuju ucitela, ako ma vytvarat tiene réznych predmetov. Ucitel
zamerne prekriuca vypovede deti, aby sa snaZzili svoje inStrukcie formu-
lovat ¢o najjasnejsie.

3. Hodnotenie

Aktivita 6 (15 — 20 min.): Aktivita je zaloZena na skusenostiach deti z
predoslych aktivit. Deti maji identifikovat podmienky, ktoré st nevyh-
nutné k vytvoreniu tiefia daného predmetu.

Ucitel to zaznamenava, pouZiva symboly (aby rozumeli aj deti). Na
zaver vytvoria opisnu charakteristiku tvorby tiefia.

Prilohy:

Video pre ucitela: Ako vytvorit tieriovt babku
http://www.youtube.com/watch?v=Fo_pU6GUPHE

Tient babky méze byt vyuZity na hru, v ktorej budu deti rozpravat’ o tiefioch a skisenostiach s ich vytvarani hravym spésobom.
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